Pruvodce Mudgarem

Doslovny prepis pokynu turistického privodce Kramrela,
receného Koralka

Kdyz dosifuje§ na nas nadhernej Mudgar, bude to jistojisté v Gardu.
Jinak by ses rozsekal na kusy, to mi véf. Gard, to neni jen mésto klanu
Gard, ale je to taky hlavni mésto tyhle zemé, kde sidli Rada Mudgaru v
Gros Fer Val Mudgo. Ti se staraji, aby se nam tu zilo dobfe a
rozhodujou, kam pojedeme pfisté loupit a plenit.

Gard je rozdélenej na pét Ctvrti pro pét klant. Jsou to Gardové,
namofnici a nejvic rozlezli Mudgové po celém svété, Darothoveé,
bojovnici, se kteryma nejniradno si zahravat, Eghkové, ktery té
zastfelej dfiv, nez je vibec o¢ihnes§, Rotmugové, ktery kovaj ty nejlepsi
mece a Mugrové, ktery umeéj caryfukovat.

Protoze do Gardu bysme se vSici nevesli, stoji kolem né&j Untergard,
podhradi. Z néj vedou cesty na sever a na vychod. Podle toho, jaky je
pocasi, jestli chéije nebo snézi, a podle kvality tvy kotalky, dojdes za par
tejdnt severni cestou do Eralaku. To je takova dfevéna blbost v lese,
kde bydli hlavné Ekghkové. Jo a kdyz po cesté blbé odboci§ a pujdes
spi§ na severo-zapad, tak uslySiS mofe a na ném bude cerny meésto
Gros-Mugro. Hadej, kdo zZije tam. Fakt je dobry blbé neodboc¢it.

Kolem Gardu tece Garda a protejka Untergardem. Je to néco jako
nase narodni feka, nebo tak. Podél ni vede ta cesta na vychod, o ktery
jsem mluvil. A zase podle pocasi a koralky je otazka dnti, nebo spi$§
tejdnu, nez dorazis do Rotmaragu. To, Ze se blizi§, pozna$§ podle cinkotu
kladiv. Voni fakt pofad do néceho busi. Ha. Haha. Hahaha. Chapes?
Busi? Hahaha.

No nic.

V Rotmaragu Gardu prejdeS, je tam krasnej most, a budes
pokracovat polema a loukama. Pokud mas radsi les, muze$§ se na




Rotmarag vykas$lat a pokracovat spi§ jako porad na vychod. Tam je
most, kterej postavili trpajzlici nékdy hodné davno. At si vyberes
kteroukoliv cestu, nakonec ti nezbude nez zacit stoupat do kopcti. Tam
se to jmenuje Ma-Darsky hory. A tam najde§ nékolik usedlosti a cestu
nahoru, ktera se jmenuje Sraz. Dej si bacha, jit po Srazu vozralej je fakt
vo hubu. Je to nebezpecény. No ale kdyz to prezijes a vydrapes se nahoru,
jsi v Darothu. Mésté valecniku.

Tak to byl takovej zbéznej pravodce po lidskych méstech.
Navstévovat jiny, nez lidsky meésta nedava smysl. Teple se voblec,
protoze na Mudgaru je bud zima, nebo kurevska zima. A radsi se tu moc
nepromenaduj v noci. Po Mudgaru chodi vici chytry jako liSky, medvédi
velky jako stromy a divoky kamenni trollové s pafatama a s kyjema. To
nechces potkat, to mi véf. Jo a kdybys Sel fakt dlouho na vychod, dostal
by ses do krajiny véényho ledu a snéhu. Tam jsou teprve hnusy. PriSery,
ktery se plazi pod snéhem a zabiji v hejnu, nebo obrovsky chlupaty
bestie s rohem a s vostrejma. Vuaaaahzzubama.

Hele, uz jsem néjakej utahanej po tom dneSnim veceru. Chces slySet
jesté néco? Radsi si dej bacha na Soubojovy namésti v Gardu a vlastné
na Mudgy vliibec. Mame Kreo-Maru. To je takovej souboj, kterej musis
pfimout a vétSinou je az na smrt. Chapes?

Pak t€ muizou sejmout Mugrové. To jsou prosté magofi. Kdyz naseres
Mugra, proméni té v Cerva, nebo té rozpusti, nebo ti od¢aruje... to... no
prosté nechce$§ nasrat Mugra. A protoze se to blbé dokazuje, jako s tou
magii, tak té mlizou znicit, aniz by té€ vyzvali na Kreo-Maru. Tak bacha.

A nejhor§si Mugrové jsou Sechstera, to je Sestice jako téch
nejnabus§enéj$ich carodéjti. Kdyz by ses pfipletl do cesty jim, nema cenu

Ale nejsme jenom magofi, ktefi se zabijeji na potkani. Mame treba
v Gardu univerzitu. To je takova skola, kde se snazi uchovavat veskery
naSe védéni. Ale ja si myslim, ze co jsem ti tady ted tek, to tak néjak
shrnuje vSechno jako v kostce.

Jo, a je§té jedna véc. Na Mudgaru nezkouSej ¢érovat. Kradeze tu
nemaji radi, ufiknou ti ruce, a to jesté v lepSim pfipadé.

A nezkouS$ej ani moc kvakat vo néjakejch svejch bozich. Tady mame
Garola a Portose a v§ichni ostatni jsou bud blbi, nebo neexistujou. Kdyz
nasereS knéze, dockas se Kreo-Mary a vi§, jak to asi bude pokracovat.

Cty...







